EDF

UNDERGROUND PRO ARENA KURALLARI
Kategoriler

e 7 Smoke Hiphop Battle

e 1VS1House Battle

e 1VS1Kids Battle (6-12 Yas)
e 1VS1JRBattle (13-16 Yas)
e 1VS 1 Funk Battle

e 1VS 1 Breaking Battle

e 1VS1AIlStyle

e 1VS 1 Heels Battle

e +1 Salsa Arena

Hip hop 1vs1 & +1 Salsa Arena Yarigma Kurallari

Battle'a katilim icin kostliim sarti yoktur

Battle'da yarisacak yarismacilar, yarisma oncesi preselection'a (6n secme) katilmak zorundadir.
Preselection'da Dj muizigi rastgele secer ve katilimcilar 45 sn dogaclama performans sergiler.
Hakem tarafindan top 8 veya top 16 battle jirileri tarafindan puanlama sistemine gore belirlenir
Puanlama sistemi kriterleri; muzikalite, stil, teknik, 6zgtinlik, yaraticilik vb basliklari icerir.

Battle performanslari sonrasi jiri kazanan tarafi seger.
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1vsl HIP-HOP BATTLE

Kids (7-12) | Junior (13-16)

* Battle formati 1vsl

* Stil: Hip-Hop

* Her dansgi 1 round dans eder
* Round siresi: 60 saniye

* Rakibe temas yok

* Saygl ve fair-play zorunlu

* Jari mizikle uyum, groove, 6zgiinliik ve sahne enerjisine bakar

1vs1 FUNK BATTLE
(Popping — Locking — Waacking — Breaking)

* Battle formati 1vsl
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* Funk stilleri serbest
* Her dansci 1 round / 60 saniye
* Karakter, groove ve mizik yorumu 6n planda

* Temas ve tehlikeli hareketler yasak

1vs1l BREAKING BATTLE

* Battle formati 1vsl

* Toprock — Footwork — Power — Freeze serbest
* Her dansci 1 round / 60 saniye

* Rakibe fiziksel temas yok

* Alani tehlikeye sokacak hareketler yasak

1vsl HOUSE BATTLE

* Battle formati 1vsl

* Stil: House dance

* Her dansci 1 round / 60 saniye

* Footwork, flow ve mizikle bag 6ncelikli

* Zemin glvenligi gozetilmeli

HIP-HOP 7 TO SMOKE

* 8 dansci sahnede

* Kazanan sahnede kalir

* Her battle 1vs1 / 45-60 saniye

* En ¢ok kazanan dansgi winner olur
* Stil: Hip-Hop freestyle

* Enerji, adaptasyon ve sireklilik gok 6nemli

CARK BATTLE

* Battle formati 1vsl
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* Battle 6ncesi ¢ark gevrilir
* Carktan gikan handikap iki dansgi igin de gecerlidir
* Slre: 1 round / 60 saniye

* Yaraticihk, adaptasyon ve eglence 6n plandadir

GCARKTA YER ALAN HANDIKAPLAR (8 KUTU):
* Gozl kapali dans

* Sandalyeyi kullanarak dans

* Hula hoop kullanarak dans

* Maske kullanarak dans

* Eller zeminde temas olacak sekilde dans

* Bir hayvani canlandirarak dans

* Ankara havasi muzik turtyle dans

* Mizik secimi

(A kisisi B kisisinin, B kisisi A kisisinin dans edecegi mizik stilini secer. Battle, secilen miizik stillerine gére
yapilir.)

Yarisma Kayit Formu:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSf-IAbOvmjhHBLJCUFC47HifVbZWrF1tLZ-
pWKkisKYBT5CvAw/viewform?usp=header
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